КГУ «________________________________________школа»
КСП по информатике Урок № 15
	Раздел 3: 
	Роботы в нашей жизни (сквозные темы: «Еда и напитки», 
«В здоровом теле – здоровый дух») 

	Дата
	

	ФИО учителя
	

	Класс 1
	Количество присутствующих:
	Количество отсутствующих:

	Тема урока:
	Движение робота. Вперед – назад 

	Цели обучения, которые достигаются на данном уроке (ссылка на учебную программу) 
	1.5.2.3 организовать движение робота вперед; 

1.5.2.4 организовать движение робота назад 

	Цели урока 
	Организовать движение робота вперед; организовать движение робота назад. 

	Ход урока

	Планируемое время 
	Деятельность педагога 
	Деятельность ученика 
	Оценивание 
	Ресурсы 

	0-3 мин
	Подготовка. 

• Ознакомьтесь с процессом общей подготовки в главе 

«Управление работой в классе». 

• Ознакомьтесь с проектом, чтобы хорошо представлять порядок действий. 

•Подготовьтесь к представлению проекта своим ученикам. 

• Определите цели для себя и учащихся.

•Определите итоговый результат проекта: каждый должен получить возможность построить, запрограммировать и задокументировать ход проекта. 

• Убедитесь, что отведенного времени достаточно для достижения целей. 
	Ученики обсуждают следующие вопросы: 
Что ученые и инженеры делают, когда не могут попасть в то место, которое хотят исследовать? 

Примерные ответы. 
Ученые и инженеры воспринимают эти ситуации как задачи, которые они хотят решить. Обладая подходящими ресурсами и желанием достичь цели, они будут разрабатывать прототипы возможных решений и в конечном счете выберут лучший вариант. 
	Критерий оценивания: 
может донести другим свою мысль (идею); 

умеет слушать других учеников, 

умеет сотрудничать. 


	Ссылка на официальный сайт проекта: 

https://education.lego.com/ru-ru/lessons/wedo-2-science/getting-started-project-a


	4-35 мин
	Важно! 
Убедитесь, что каждый учащийся может подключить мотор к СмартХабу и СмартХаб к устройству. 

Предложение 
Предоставьте учащимся время на внесение изменений в параметры в этой строке программы. Предложите им познакомиться с новыми функциями, например, добавить звук. Используйте эту возможность, чтобы познакомить учащихся с Библиотекой проектирования. 

Необходимо, чтобы дети могли узнать о других строках программы, которые могут исследовать. 

4. Обмен результатами 


	Практическая работа 
Постройте и запрограммируйте вездеход. 
Учащиеся должны следовать инструкциям по сборке, чтобы построить научный вездеход. 

Постройте научный вездеход. 
На примере этой модели 2.0. 

Обучающиеся презентуют свои проекты. 
Учащиеся могут делиться своими результатами различными способами. В процессе документирования они могут: 
1. Делать снимки важных этапов создания прототипов или окончательных моделей. 

2. Делать снимки групповой работы над важными элементами. 

3. Пояснить проблему, с которой они столкнулись. 

4. Находить вспомогательные изображения в интернете. 

5. Делать снимок экрана программы. 

6. Записывать, рисовать чертежи или делать наброски на бумаге и фотографировать их. 
	Критерий оценивания: 
умеет собирать модель робота; 

умеет программировать робота; 

задает движение робота вперед; 

задает движение робота назад. 
Критерий оценивания: 
умеет защитить свой проект; 

умеет доказать правильность своего решения; 

умеет определить проблему. 


	Учебник
Учебник. 



	35-40
	Рефлексия 
	Закончи предложение: 
• сегодня я узнал… 

• было интересно… 

• я понял, что… 
	Самооценивание. 
	Учебник. 


